








Un projet de réseau  
des écoles de tourisme


Retrouvez 
l’événement sur 
la chaîne YouTube 
de l’UA. 

Les Rencontres 
pro font le plein

La Faculté de droit, d’économie et  
de gestion propose des Rencontres pro  
une à deux fois par mois pour 
sensibiliser les étudiant∙es à différents 
métiers. Les intervenant∙es témoignent 
de leur parcours et évoquent  
leur profession de manière générale. 
Ces rendez-vous facilitent les échanges  
et connaissent un réel succès puisqu’ils 
affichent souvent complet. 
Les prochaines rencontres auront lieu le 
mardi 29 novembre (finance et fiscalité), 
le mardi 13 décembre (médico-social)  
et le mardi 10 janvier 2023 (magistrature).

  L'info en + 
Les forums cartonnent !
Les forums des métiers de Polytech Angers (18 octobre) et de l’Esthua (20 octobre) ont rassemblé  
plus de 150 entreprises et exposants au centre des congrès. Les conférences et ateliers organisés 
étaient l’occasion pour les étudiant∙es d’échanger avec des professionnel∙les du secteur sur leur 
insertion, la découverte de nouveaux métiers, la manière de se préparer à un entretien en vue  
de décrocher un stage ou un job.

Porté par l’Esthua, le réseau  
des écoles et formations de 
tourisme est composé de six 

partenaires et vise à conforter 
la France comme première 

destination touristique mondiale. 

Premier pôle européen de formations  
en tourisme avec 3 500 étudiant∙es et 450 
intervenant∙es professionnel∙les, l’Université 
d’Angers avec sa composante Esthua a été 
sollicitée par les services de la Direction 
générale de l'enseignement supérieur  
et de l'insertion professionnelle (Dgesip)  
pour piloter ce projet ambitieux. 

Ce réseau d'excellence vise à positionner 
et conforter la place de la France dans 
l’enseignement supérieur public dans le cadre 
de la recherche et de l’innovation en tourisme, 
à rendre plus visible l’offre de formations pour 
attirer de nouveaux talents et à anticiper  
les besoins en formation des saisonnier∙es  
et professionnel∙les encadrants.

Les membres du réseau

_ �Université Côte d’Azur 
_ �Université d’Angers
_ �Université de Toulouse – Jean Jaurès
_ �Université Gustave-Eiffel
�_ �Université Paris 1 Panthéon-Sorbonne
�_ �Université Savoie Mont-Blanc 
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Un budget de huit millions d’euros  

a été débloqué, permettant 
l’ouverture de nouvelles  

formations en apprentissage,  
dont neuf à l’Esthua. 

Monde socio-éco
 �Des intervenant·es sensibilisent  

des étudiant·es de droit.

Métiers de  
la génomique

Jeudi 20 octobre, la Faculté des sciences 
co-organisait un séminaire sur  
les métiers de la génomique, discipline 
de la biologie moderne qui étudie  
le fonctionnement d’un organisme  
à l’échelle du génome. L’occasion  
pour les étudiant∙es du master Biologie 
végétale d’échanger, entre autres, 
avec les professionnel·les de la police 
scientifique de Paris.
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Que feriez-vous si vous découvriez  
un grimoire lors d’un vide-greniers ? 
Camille, Laëtitia et Aglaé, trois étudiant∙es 
fictifs de l’Université d’Angers, ont 
mystérieusement disparu lors d’un étrange 
rituel suite à une mauvaise manipulation 
de ce grimoire. Votre mission, si vous 
l’acceptez, est de les retrouver et  
de comprendre ce qu’il s’est passé.

C’est avec ces éléments en tête – et le 
carnet de bord de Camille – que le joueur 
débute l’aventure de Stranger Quest, 
avec un site internet spécialement créé 
pour l’occasion. Tous les étudiant∙es et 
personnels de l’UA sont invité∙es à se 
triturer les méninges depuis le 3 octobre, 
et ce pendant plusieurs mois. « Rien n’est 
laissé au hasard, il faut être malin, précisent 
les concepteur∙trices, qui souhaitent rester 
anonymes. Nous sommes passionné∙es d’énigmes 
et travaillons sur ce scénario depuis un an et demi, 
avec humour et pédagogie. C’est une enquête 

réaliste et immersive qui se joue principalement 
devant son ordinateur ou son téléphone mais qui 
demande également de se déplacer à l’extérieur. »

Pour avancer dans l’enquête, le joueur  
doit résoudre des énigmes de plus en plus 
complexes. En parallèle, il peut prendre part 
à des défis pour obtenir des pièces qui lui 
permettent « d’acheter » des indices. Mais  
ces derniers coûtent chers alors la solidarité 
de l’équipe fera sa force. 

Les inscriptions à Stranger Quest ont 
débuté au Campus Day le 22 septembre. 
L’ambiance est volontairement mystérieuse 
mais les adeptes des séries télé auront 
rapidement fait le lien avec Stranger Things. 
Un indice de plus ? Le jeu prendra fin à  
la mi-mars et une grande fête est prévue 
en avril pour récompenser les vainqueur∙es 
(vélos, trottinettes, jeux de société). De quoi, 
d’ici là, se plonger dans une affaire pleine  
de rebondissements.

 Directeur  
de la publication : 

Christian Roblédo,  
président de  

l’Université d’Angers 
accompagné du comité  

de rédaction UA

 Rédactrice en chef :  
Delphine Boisdron, 

directrice de 
la communication

 Rédaction :  
Nicolas Calvez,  

Delphine Boisdron,  
Cédric Paquereau

 Photos :  
Séphane Steinmetz, 

Nicolas Calvez,  
Jumeau Architectes

Lucie Rochereau
Cédric Paquereau

Capucine Henry
Adobe stock

 Design graphique : 
Adélina Pageault

 Impression : 
La Contemporaine (44)

  
édité sur du papier 100% recyclé 

ISSN : 2259–6402 
Dépôt légal : à parution

 Abonnez-vous :
univ-angers.fr/uamag

Trois personnels de l’Université d’Angers ont imaginé  
une chasse aux trésors grandeur nature pour les étudiant∙es  

et personnels de l’UA. Entraide et réflexion sont de rigueur  
pour résoudre l’enquête, qui a débuté le 3 octobre.

Stranger Quest : la chasse  
aux trésors a commencé !

Dans le cadre du plan d’action 
Territoire universitaire de santé (Tus), 
initié par l’UA et le CHU d’Angers  
et qui vise à lutter contre les déserts 
médicaux, une rencontre bilan  
sous forme d'émission web TV  
est prévue lundi 16 janvier 2023  
de 9 h à 12 h 30 à l’Institut de formation 
masso-kinésithérapie de Laval. 

Cette émission sera diffusée en direct  
sur la chaîne YouTube de l’UA.
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L'énigme


Progressez dans Stranger Quest  
en résolvant cette nouvelle énigme. 


Validez votre réponse 
sur le site web du jeu. 

1 200
Plus de 1 200 personnes 
sont déjà inscrites !


